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4PINS TECHNICAL RIDER // BACKLINE

1. Backline

I.1. Gitarren:
2 X Gitarristen
2 x GitarrenAMP Combo | % 2" (oder besser)

1.2. Bass:
| x Bassist
| x BassAmp Combo | x 5" (oder besser)

1.3. Drums:
| X Basedrum
| X Snaredrum
| X FloorTom

| X MedTom

| X Twin-Pedal
| x HiHat

| x Ride

| x China

2 % Crash

Snaredrum, Pedal, sowie Becken bringen wir selbst mit
und werden nur von uns benutzt!

1.4. Gesang:
2 x LeadVocals
| % Backing Vocals

Die Mikrofone werden von uns auf Wunsch mitge-
bracht, werden dann aber nur von uns verwendet.

Alle Mikrofone brauchen je ein Stativ.
Aufstellung siehe unter ,,Bihnenplan”

1.5. Synthie
| x Synthie (Uber Soundkarte)

| x Metronom (Uber Soundkarte)
(siehe Seite 6, Synthie-Plan")

Dieses Equipment wird von uns mitgebracht und nur
von uns verwendet!!

! Wichtig: Wir bringen in der Regel nur Laptop und
Soundkarte mit. Wenn keine DI Boxen vor-
handen sind, aber fUr die Synties bendtigt
werden, bitte bescheid geben! (siehe Seite 6).

1.6. Aligemeines
FUr genlgend Kabel und Stromversorgung muss ge-
sorgt sein! (Siehe ,,BUhnenplan™)

! Bitte um Riicksprache, wenn wir etwas von unserer
Backline stellen mussen.

Falls wir unser Equipment stellen, sollten die anderen Bands sorg-
faltig mit unseren Eigentum umgehen. Bei Beschéddigungen, wie z.B.
gerissene Fellen oder extremen Dellen, durchgedrehte Gewinde
etc., stellen wir den verursachten Schaden in Rechnung. Das selbe
gilt fur jegliche weitere Schiaden wie z.B. das nicht Einhalten der
Ohmzahl bei den Boxen etc.




4PINS TECHNICAL RIDER // PA-ANLAGE

2. PA-Anlage

2.1. Beschallung:

Eine kraftige, gut klingende und zeitgemadBe PA (den
Raumlichkeiten und Gréf3e des Publikums angepasst)
mit genug Druck, sollte gegeben sein.

Die PA muss gut ausgerichtet sein und genug Kraft
haben um mindestens Gesang und Synthies riberzu-
bringen. (Optimal wdre eine komplette Abnahme der
gesamten Backline)

Die PA sollte nicht auf der Bihne aufgebaut sein, son-
dern auf separaten Blhnenelementen oder neben der
BUhne, um die Musiker beim Auftritt nicht zu storen.

2.2. Monitoring:

Optimal brauchen wir 4 Monitore. Mindestens 2 Moni-
tore fur die Leadsdnger sind notwendig.

Min. 2 separat einstellbare Aux-Wege.

Ein Aux-Weg flr Schlagzeuger (Kopfhorer werden
selbst mitgebracht) fur Metronom muss vorhanden
sein. Kopfhorerverstarker um den Aux-Weg fir den
Kopfhorer zu verstarken.

Der Kopfhorerverstdrker wird von uns mitgebracht.
2.3. Allgemeines:

Teile fur Instrumenten Abnahme kann auf Anfrage ge-
stellt werden. (Kabel missen selbst besorgt werden)




4PINS TECHNICAL RIDER // STAGE
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. DRUMSET ~ .
Gitarren AMP 2 Aux fiir = Gitarren AMP | Bass AMP
Kopfhorer- g
Gltarren verstirker c Gltarren
Mikrofon o Mikrofon
>
Drum Mikros:
O 1 x Snare
O 1 x Basedrum
O 1 x HiHat
OO 2 x Tom
OO 2 x Overhead
Monitor 3 Monitor | Monitor 4

PUBLIKUM

3.1. Buhnenplan: 3.2. Allgemeines:
Mic I: Leadgesang | Die Bilhne sollte grof3 genug sein, um mindestens die
Mic 2: Leadgesang 2 Instrumente ordentlich zu platzieren.

Mic 3: Backing Vocals
Mic 4: Backing Vocals (optional)

Monitore:
3 x Monitore
I x Auxweg fiir Kopfhorer




4PINS TECHNICAL RIDER // SYNTHIE-PLAN
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4PINS TECHNICAL RIDER // SETLIST/CATERING/GAGE

4. Spielzeit:

Die momentane Spielzeit betrdgt zirka 45 Minuten.
Spieldauer und Spielreihenfolge wird vorher verein-
bart. 4PINS spielt als Support oder als Headliner.

4.1. Setlist:
4PINS - The Exit

I

2. 4PINS - Replaced

3. 4PINS - Back To Life

4. 4PINS - Pop Punk

5. 4PINS - Crashing Down

6. 4PINS - WrummWrumm (feat TAC)
7. APINS - Devils Mind

8. 4PINS - Rockstar Kelly

9. Ramones - Blitzkrieg BoB (Cover)
0. 4PINS -, Kohlrabi*

I

— O

Willst Du (Cover)

5.1. Catering:

Warmes Essen fiir 4 Personen.

Keine Vegetarier oder Veganer vorhanden.

Softdrinkt, Wasser, sowie Bier solite vorhanden sein.
FUr den Auftritt brauchen wir pro Person eine Wasser-
flasche ohne Kohlensdure.

5.2. Ubernachtungsméglichkeiten:

Wenn die Strecke zum Verantstaltungsort zu grof3 ist,
misste fir eine Ubernachtungsmdglichkeit gesorgt
werden. (Nach Absprache)

6. Gage:
Gage nach Vereinbarung!

6.1. Anfahrtskosten:

Anfahrtskosten belaufen sich je Auto auf 30 Cent pro
Kilometer. (In der Regel 2 Autos, je nach gestelltem
Equipment) (Bei angemessener Aufwandsentschadi-
gung enftallen die Anfahrtskosten)
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